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國立臺灣師範大學資訊工程系學生參與程式競賽獎勵辦法 

105.12.22 105學年度第 1學期第 2次發展委員會通過 

106.03.13 105學年度第 2學期第 1次系務會議通過 

107.01.08 106學年度第 1學期第 3次系務會議通過 

113.03.11 112學年度第 2學期第 1次發展委員會通過 

113.03.26 112學年度第 2學期第 1次系務會議通過 

113.12.09 113學年度第 1學期第 1次發展委員會通過 

113.12.26 113學年度第 1學期第 2次系務會議通過 

114.3.13 113學年度第 2學期第 1次發展委員會通過 

114.3.25 113學年度第 2學期第 1次系務會議通過 

 

一、國立臺灣師範大學資訊工程系（以下簡稱本系）為鼓勵全系學生參與程式競賽，以激發學生之潛

能與榮譽心，特訂定本辦法。 

二、申請對象：本系學生對外參加程式競賽表現優良者。 

三、申請範圍：根據表一所示全國性與國際性程式競賽，但不含線上競賽。 

四、申請期限：活動競賽結果公布之一個月內向本系提出申請。 

五、申請辦法：檢附相關競賽辦法與成績證明，由團隊推派一人提出申請。 

六、獎勵方式：經學生輔導與獎懲委員會審查通過，頒發獎學金若干，並公開表揚。獎勵金額由學生

輔導與獎懲委員會依當年度經費額度酌量核定，依本辦法所列之表格按點數分配，惟本獎勵金不

得與校、院各級獎勵重複申請，若於該競賽已獲得獎勵金，亦不得重複申請。 

 

表一：程式設計競賽與獎助方式 

 全國性程式設計競賽 國際性程式設計競賽 

NCPC全國決賽 ICPC臺灣站 ICPC國外站 ICPC 亞錦賽 

ICPC世界賽 

報名費 無需求 (約 NTD $3500) 

解出一題以上即全

額補助 

(約 USD $150) 

解出一題以上即全

額補助 

(約 USD $200) 

全額補助 

解題獎金 (每

題) 

1點 1點 2點 3點 

佳作獎勵金 2點 無 無 無 

名次獎勵金 競賽本身已有獎金 銅牌 2點 

銀牌 10點 

金牌 30點 

銅牌 10點 

銀牌 20點 

金牌 30點 

銅牌 20點 

銀牌 40點 

金牌 60點 

交通/食宿 

補助 
視各年度經費及競賽成果補助 

補助均以隊伍為單位 

 


